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Microsoft PowerPoint — Criacdo de um jogo

Ano: 7° e 8° | Turma: | Data:
Professora: Fatima Barros e Anabela Ferreira
Nome: NO:

Identificacao e Objetivo do projeto
v' Realizacdo de um jogo interativo sobre os subdominios “A informagdo, o conhecimento e o
mundo das tecnologias” e “Utilizacdo do computador e/ou de dispositivos eletrénicos similares
em seguranca” para consolidar conhecimentos da matéria e desenvolver as competéncias

adquiridas, com a utilizacao da ferramenta TIC - Microsoft PowerPoint.

Software a utilizar

v' Microsoft PowerPoint

Estrutura do projeto
v" Os alunos devem criar grupos de 2 ou 3 alunos
v Os alunos deverdo desenvolver uma apresentacao interativa sobre os subdominios “A informagao,
o conhecimento e o mundo das tecnologias” e “Utilizacdo do computador e/ou de dispositivos
eletronicos similares em seguranca”, seguindo a estrutura abaixo apresentada:
1. A Informacdo, o conhecimento e o mundo das tecnologias
1.1. Marcos da historia das TIC
1.2. Importancia do papel das tecnologias na sociedade
2. Utilizacdo do computador e/ou de dispositivos eletronicos similares em seguranca
2.1. ldentificar componentes de hardware
2.1.1. CPU - Unidade Central de Processamento
2.1.2. Memorias
2.1.2.1. Primarias: RAM, ROM
2.1.2.2.  Secundarias: suportes de armazenamento
2.1.2.3.  Placa principal (motherboard)
2.1.2.4.  Dispositivos de entrada e saida (periféricos)
2.2. ldentificar as principais diferencas entre software de sistema (sistema operativo) e
software de aplicacao
2.3. Reconhecer os conceitos de propriedade intelectual e de direitos de autor aplicados

ao software, diferenciando software livre, software proprietario e software comercial
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v" Cada jogo tera de conter pelo menos:

Descritor 1.1 - 2 perguntas;
Descritor 1.2 - 1 pergunta;
Descritor 2.1 - 5 perguntas;
Descritor 2.2 - 1 pergunta;
Descritor 2.3 - 1 pergunta.
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Avaliacao

Na avaliacdo do documento, serdo tidos em linha de conta os seguintes parametros:

Itens avaliados Cotacédes
Respeitar a estrutura / contetdo do trabalho---------=-=-==mmmmmmmm oo 2,5 pontos
1. Ainformacao, o conhecimento e o mundo das tecnologias -------------=---s=-msommrmmmammaaaes 12,5 pontos

2. Utilizacdo do computador e/ou de dispositivos eletronicos similares em seguranca
2.1 Identificar componentes de hardware ------=--=====s=mmsmmmmrmme oo 25 pontos

2.2 Identificar as principais diferencas entre software de sistema (sistema operativo) e software de

o)) or- Vo T R e 5 pontos
2.3 Reconhecer os conceitos de propriedade intelectual ------==---===-mmmmmmmmmmmce s 5 pontos
A criatividade das formatacdes e harmonia do jogo interativo ----------------mmmmmmmmm e 5 Pontos

Respeitar os direitos de autor (incluir os links dos sites de onde retiraram imagens, videos, textos) 5 pontos

Estrutura dos diapositivos e formatacoes diversas:

1° Diapositivo
Nome do jogo, botéo para a ficha técnica -----------=---=-smsmrmmmmmm e 2,5 Pontos

2° Diapositivo

Explicacdo do jogo, bot@o iniciar =----==-=-==-semmmomo oo 1,5 Pontos
Diapositivos com o contelldo das qUESEOES ----------=--msmmmmmmmm e 2,5 Pontos
Diapositivo com ficha técnica ---------=-=mmsmmmmm o 1 Ponto
Diapositivos de “Resposta correta” e “Resposta errada”---------==-==-==-===msmmmmmmmmammnaanas 2,5 Pontos
Aplicar diferentes modelos e esquemas de cores nos diapositivos ------------=--s-somomonnon 2,5 Pontos
Inserir imagens do ClipArt e/ou ficheiros de imagens --------==-==-==-msmmmmmmmmme e 5 Pontos
Inserir sons €/0u MUsica €/0U VIdE0S  -----=-=-mmmmmmmm oo oo 2,5 Pontos
Aplicar efeitos de animacao personalizados ----=--=========smmmrommrm oo 5 Pontos
Criar botdes de navegacao (botdes de agao) ------=-==-===mmmmmmmmmm oo 7,5 Pontos

Definir hiperligacdes
Resposta correta para a pergunta seguinte, na errada para a mesma pergunta ----7,5 Pontos
ToOtal ~-rmmrmmmm e e e e e e e e 100 Pontos
Programacao e prazo previsto
v' Para este trabalho serao disponibilizadas 4 aulas (180 minutos - 45 minutos cada aula).
v" A entrega do trabalho sera na Gltima aula da realizacao do trabalho, em formato digital, para a
professora proceder as devidas avaliacdes;

v' Caso nado entregue no prazo devido serdo retirados 10 pontos de pontualidade e os alunos so

terao dois dias apés a data prevista, para entregar o trabalho.
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